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&lt;p&gt;GG e Ng s&#227;0 dois conceitos muito importantes no mundo da ci&#234;n

cia de computa&#231;&#227;0, programa&#231;&#227;0. O gm significa &quot;Redes G

enerativas Adversarial&quot; (Generativas) ou aAurede neuralaAu (AAGNeural).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As Redes de Adversariais Generativas (GANS) s&#227;0 um tipo do algorit

mo da aprendizagem profunda usado para gerar dados novos que se assemelham aos e
xistentes. Os GRAN consistembetpix365 b&#244;nusbetpix365 b&#244;nus duas redes
neurais: uma geradora e a discriminadora, o criador cria 0S mesmos tipos dos seu

S pr&#243;prios sistemas; enquanto isso ele avalia as informa&#231;&#245;es gera

das ao ser realista ou n&#227;0 4Ai ent&#227;0 eles competem entre si com tempo su
ficiente --o produtor melhora mais real&#237;stico assim como gera resultados re

alistas no futuro das suas atividades f&#237;sicas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Redes Neurais (Ng), por outro lado, s&#227;0 um tipo de algoritmo machi

ne learning inspirado na estrutura e fun&#231;&#227;0 do c&#233;rebro humano. El

es consistembetpix365 b&#244;nusbetpix365 b&#244;nus camadas dos n&#243;s interc
onectados que processam as informa&#231;&#245;es transmitidas pelas redes neurai

s para uma variedade das tarefas como reconhecimento da imagem ou processamento
natural a linguagem &#233; usada nas mesmas &#225;reas onde 0 processo ocorre at

rav&#233;s delas:&lt;/p&gt;
&lt;h3&gt;betpix365 b&#244;nus&lt;/h3&gt;
&lt;p&gt;A principal diferen&#231;a entre GG e Ng &#233; 0 seu prop&#243;sito, f

un&#231;&#227;0. Os Gans s&#227;0 usados para gerar novos dados enquanto as rede



