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&lt;p&gt;A rivalidade &#233; um dos cinco for&#231;as competitivas da ind&#250;s

tria, proposta por Michael Porterpadroes arbetyseu livro &quot;Estrat&#233;gia C
ompetitiva&quot; (1980). &#128077; A rivalidade entre concorrentes desempenha u
m papel importante na determina&#231;&#227;0 do n&#237;vel de lucratividade de u

ma ind&#250;stria.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;Em um mercado com &#128077; alta rivalidade, as empresas lutam para ga

nhar participa&#231;&#227;0 de mercado e, como resultado, tendem a reduzir os pr
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