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&lt;p&gt;&#201; essencial criar senhas fortes para garantir a seguran&#231;a dos

nossos dados on-line. Em geral, recomenda-se que as senhas tenham entre 8 e 15
caracteres. No entanto, cada vez mais especialistaseu quero jogar um jogoeu quer

0 jogar um jogo seguran&#231;a aconselham a criar senha de, pelo menos, 15 carac
teres! Isso porque, conforme demonstradoeu quero jogar um jogoeu quero jogar um
jogo um estudo realizado pela Universidade do Kent, um ataque de for&#231;a brut

a pode facilmente quebrar uma senha com apenas 8 caractereseu quero jogar um jog
oeu quero jogar um jogo tempo recorde aAi apenas alguns minutos. J&#225; uma senha

S robusta e aleat&#243;ria de 15
caracteres poder&#225; levar &#224; baixo 37 milh&#245;es de anos para ser &quot

;quebrada&quot;. Neste artigo, voc&#234; descobrire m&#233;todos de cria&#231;&#

227;0 de senhas seguras de 15 caracteres, ainda que f&#225;ceis de
lembrar.&It;/p&gt;

&lt;h3&gt;eu quero jogar um jogo&lt;/h3&gt;

&lt;p&gt;Aqui est&#227;0 algumas dicas e exemplos simples de senhas fortes de 15

caracteres:&lt;/p&gt;
&lt;ul&gt;
&lt;lig&gt;Utilize uma frase com mais de 15 caracteres e use apenas as primeiras

15 letras, substituindo algumas letras por n&#250;meros ou s&#237;mbolos semelha

ntes. Por exemplo: AAUCa&#199;a2&#233;! un8 bel-a {montexte}&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Crie uma sequ&#234;ncia que n&#227;0 esteja relacionada com sequ&#234;

ncias/padr&#245;es comuns, como nomes de animais de estima&#231;&#227;0, nomes d
e filhos ou palavras b&#225;sicas do dicion&#225;rio. Evite usar n&#250;meros co
nsecutivos ou letras consecutivas do teclado como gwerty e asdfg. As sequ&#234;n

cias comuns s&#227;0 facilmente atac&#225;veis por&lt;guttural&gt;aAlbrute-forceaAu

attacks.&lt;/guttural&gt; &lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Combine letras mai&#250;sculas e min&#250;sculas juntamente com pontua

&#231;&#227;0 aleat&#243;ria, al&#233;m de n&#250;meros, s&#237;mbolos de par&#2

34:ntese e sinais de entrelinear. Por exemplo: J 1a3adAuA$#1eaAnul9&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Crie um padr&#227;0 com 15 d&#237;gitos, como uma combina&#231;&#227;0

jumble de palavras ou emiss&#245;es, letras e/ou n&#250;meros. Por exemplo: JAAGS$

&#229;L-Ch3&#240;eS-Enl.&lt;/li&gt;
&lt;/ul&gt;
&lt;h3&gt;Padr&#245;es de cria&#231;&#227;0 de senhas: n&#227;0 siga esses model

0s!&lt;/h3&gt;
&lt;p&gt;A seguran&#231;a daeu quero jogar um jogoconta online pode ser rapidame

nte comprometida pela cria&#231;&#227;0 de padr&#245;es ovvios de senha, o que i
nclui:&lt;/p&gt;
&lt;ul&gt;
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