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ess runner mobile game, which means &lt;span&gt;it doesn&#39;t have a specific e
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&lt;p&gt;A determinagem de se um n&#250;mero &#233; &#237;mpar ou N&#227;0 &#233

; uma tarefa simples nos Estados Unidos. Em ingl&#234;s, chamamos de n&#250;mero
s &#237;mpares de &quot;odd numbers&quot;, e este termo refere-se a um n&#250;me
ro que n&#227;0 pode ser dividido uniformemente por dois, ou seja, deixa um &quo

t;remainder&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em outras palavras, podemos definir um n&#250;mero &#237;mpar como:&lt;



