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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;Tirojogos de cassino gratuitosjogos de cassino gratu

itos primeira pessoa, do ingl&#234;s first-person shooter (ou FPS), &#233; um g&

#234;nero de jogo de computador e consoles, &#129297;  centrado no combate com a

rmas de fogo no qual se enxerga a partir do ponto de vista do protagonista, como

 &#129297;  se o jogador e personagem do jogo fossem o mesmo observador. &#201; 

um subg&#234;nero de jogos de tiro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Inicialmente jogos como &#129297;  simuladores de voo tamb&#233;m eram 

considerados &quot;tirojogos de cassino gratuitosjogos de cassino gratuitos prim

eira pessoa&quot;, mas nos anos 90 a nomenclatura passou a designar &#129297;  j

ogosjogos de cassino gratuitosjogos de cassino gratuitos que se controla um pers

onagem livremente pelo cen&#225;rio, carregando armas e lan&#231;adores de proj&

#233;teis. Nesse sentido, Wolfenstein &#129297;  3D (1992) da ID Software foi co

nsiderado um dos primeiros FPS para computador.[1]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O g&#234;nero tamb&#233;m foi conhecido inicialmente por &quot;estilo &

#129297;  Doom&quot; ou &quot;tipo Doom&quot;, devido a popularidade do jogo Doo

m (1993) (tamb&#233;m da ID Software). O primeiro jogo FPS brasileiro &#129297; 

 foi o jogo Incidentejogos de cassino gratuitosjogos de cassino gratuitos Vargin

ha, lan&#231;adojogos de cassino gratuitosjogos de cassino gratuitos 1998.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Inicialmente, havia jogos que simulavam uma perspectivajogos de cassino

 gratuitosjogos de cassino gratuitos &quot;primeira &#129297;  pessoa&quot;, mas

 os personagens n&#227;o podiam se locomover autonomamente pelo cen&#225;rio. Um

 dos primeiros onde o jogador podia se locomover &#129297;  foi Battlezone (1980) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 124 Td (), um simulador de tanque da Atari, bastante popular.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;O g&#234;nero s&#243; come&#231;ou a se definir no fim dos &#129297;  a

nos 1980, enquanto os gr&#225;ficos 3D se aperfei&#231;oavam. Em jogos de cassin

o gratuitos 1991, os futuros fundadores da id Software lan&#231;aram Hovertank 3

D, &#129297;  um jogo de tanque com um complexo labirinto 3D. Ap&#243;s isso lan

&#231;aram Catacomb 3D, com v&#225;rias melhorias nos gr&#225;ficos e &#129297; 

 na jogabilidade.&lt;/p&gt;
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